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3D-kaupunkimallien kehitystä ja sovelluksia 

Kehitys ja tutkimusteemoja:
• Uudet tiedonkeruumenetelmät 

• 3D-mallintamisen automaatio

• Dataintegraatio ja dynaamiset visualisoinnit

• Fotorealistisuus

• Interaktiivisuus

• Päivitettävyys

• Käytettävyys

• Uudet sovellus- ja hyödyntämismahdollisuudet
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3D-kaupunkimalli Drone-ilmakuvauksella tuotettu pelimoottorimalli 



Digitaalinen kaupunkihiili 2.0

Aallon toimenkuva hankkeessa:
▪ Aalto-yliopisto pilotoi tässä hankkeessa konseptia 

hiiliviisaan kaupunkivihreän digitaalisesta 

kaksosesta. 

▪ Tavoitteena oli luoda koealueista pilotoiva 3D-

kaupunkimalliympäristö, jonka kautta on 

mahdollista saada visuaalista tietoa koealueiden 

hiilensidonnasta.

▪ Unreal Engine pelimoottoripohjainen toteutus

▪ Lähtötietona

▪ yksittäisten puiden tiedot (mm. sijainti, laji, 

korkeus, biomassa, dbh) Metsäkannasta

▪ Ilmatieteen laitoksen simulaatiodata puiden 

kasvusta sekä hiilidioksidin sitoutumisesta ja 

vapautumisesta

▪ Tuloksena malli visualisoi yksittäisen puun 

tarkkuudella tapahtuvaa hiilenvaihduntaa 
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